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ROCKCHAIN

1. UVOD

Ovo izvjesée predstavlja rezultate WP4. O4: Upute za trenere koji koriste RockChain alat
za u€enje. Na temelju tehnickog rada provedenog u WP4. Al (podatkovni sloj i backend),
pilot-spremna verzija razvijena u WP4. A2, te funkcionalne specifikacije definirane u
WP4. 03, ova aktivnost se ne fokusira na to kako je alat izraden, ve¢ na to kako ga treba
koristiti tijekom treninga.

Glavni cilj ovog dokumenta je pruziti jasne, prakticne smjernice onima koji vode obuku:
trenerima koji Zele integrirati RockChain u strukovno osposobljavanje ili tec¢ajeve za
odrasle na teme vezane uz ukrasni kamen, gradnju i kruznu ekonomiju. Sav sadrzaj
pristupa se iz perspektive trenera: $to je potrebno za pripremu sesije, kako predstaviti
igru malim skupinama odraslih s razlic¢itim razinama digitalne kompetencije, kako pratiti
sudionike tijekom jedne ili viSe igara i kako koristiti rezultate igre kao polaziste za
raspravu o rasipanju, vrijednosti i kruznih strategija.

U prakti€hom smislu, ovo izvjeS¢e ne ponavlja tehnicku arhitekturu ili funkcionalne
detalje ve¢ obradene u drugim WP4 aktivnostima. Umjesto toga, uzima tu osnovu i
pretvara je u konkretne preporuke: kako organizirati ucionicu, kakav format i trajanje
sesija mogu imati, koji je tipi¢an korak-po-korak proces aktivnosti s RockChainom i sto
uciniti u slu¢aju mogucih incidenata. Ovaj dokument djeluje kao operativni most izmedu
tehnickog dizajna WP4 i pilot aktivnosti WP5, pomazuci projektnim partnerima da
implementiraju RockChain sesije na dosljedan, realisti¢an i pedagoski znacajan nacin u
razli¢itim obrazovnim okruZenjima i zemljama.
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2. PLANIRANJE ROCKCHAIN SESIJE

Ovaj odjeljak sazima kako se pet teorijskih jedinica iz RockChain priru¢nika (WP3-A3)
povezuje s RockChain e-Learning alatom, koje ciljeve ucenja treba dodatno naglasiti, a
koje praktiéne aspekte treba uzeti u obzir, poput dostupnog vremena, velicine grupe i
potrebne opreme.

2.1. Struktura kolegija

RockChain tecaj organiziran je u pet teorijskih jedinica, plus prakti¢ni blok usmjeren na
igru:

- Jedinica 1 — Uvod u industriju ukrasnog kamena i rudarstva: pregled sektora,
glavnih materijala, lanca vrijednosti i trenutnih izazova.

- Jedinica 2 — Osnove blockchaina: osnovni koncepti poput blokova, hashova,
decentralizacije i pametnih ugovora, s uvodnim primjerima.

- Jedinica 3 — KruZna ekonomija u kontekstu ukrasnog kamena: stupovi
cirkularnosti, valorizacija otpada i uloga digitalizacije.

- Jedinica 4 — Blockchain primijenjen na upravljanje otpadom: pravni okvir, obveze
praéenja i blockchain alati za protoke otpada.

- Jedinica 5 — RockChain. Zavrsna prakticna vjezba - integrativni projekt: uvodi
RockChain aplikaciju i predlaze integrativnu vjezbu koja povezuje sve prethodne
jedinice.

Ove jedinice detaljnije su objasnjene u priruéniku razvijenom u WP3-A3. Aplikacija
RockChain uglavnom se koristi u jedinici 5, ali je izravno temeljena na konceptima
obradenim u prethodnim jedinicama. U praksi, treneri mogu:

- Koristite Jedinice 1-4 za teorijske ili diskusijske sesije, s kratkim prezentacijama,
kratkim citanjima ili jednostavnim vjezbama.

- Rezervirajte jedinicu 5 i sesiju igre kao integrativni zakljucak, gdje ucenici
primjenjuju ideje o lancima vrijednosti, kruznom gospodarstvu i sljedivosti
koristeci blockchain na simuliranom trzistu.

Ovisno o kontekstu obuke, cijeli te¢aj moZe se ponuditi kao kompaktan modul ili
rasporediti kroz opsezniji program stru¢nog osposobljavanja ili obrazovanja odraslih.
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2.2. Ciljevi uCenja

Igra RockChain ne zamjenjuje teorijski sadrzaj, ve¢ sluzi za ja¢anje i povezivanje onoga
Sto je nauceno u svim jedinicama. Nakon zavrSetka sesije igre, ocekuje se da ucenici
mogu:

- Iz Jedinice 1: identificirajte proizvode, vrste otpada i klju¢ne sudionike u lancu
vrijednosti ukrasnog kamena, koji su sada predstavljeni kao resursi unutar igre
(blokovi, otpad, reciklirani proizvodi).

- Iz Jedinice 2: razumjeti zaSto se transakcije biljeze kao "blokovi", kako
funkcioniraju izazovi dokazivanja rada i $to znaci "sljedivost" u distribuiranom
okruzenju.

- Iz Jedinice 3: pogledajte kako odluke o kupnji, obradi i recikliranju utjecu i na
profit i na otpad, primjenjujudi principe kruznog gospodarstva u praksi.

- |z Jedinice 4: povezati zapise utakmice s stvarnim pojmovima poput materijalnih
putovnica, obveza praéenja i poticajnih mehanizama za dobro upravljanje
otpadom.

Za trenere je klju¢na poruka jasna: igra je siguran prostor za vjezbanje razmisljanja
razvijenog u teorijskim jedinicama. Stoga se preporucuje zavrsiti sesiju kratkom
raspravom ili pregledom koji izri¢ito povezuje ono Sto se dogodilo u igri s naucenim
konceptima.

2.3. Predlozeni formati kolegija

RockChain je fleksibilan i mozZe se prilagoditi razli¢itim vrstama nastavnih programa. Evo
dva osnovna formata:

Format A — Jedna integrirana sesija (60-90 minuta)

- 10-15 minuta: Vrlo kratak pregled jedinica 1-4 i objasnjenje cilja igre i kako on
funkcionira.

- 30-50 minuta: igra (oko 3 runde, ovisno o tempu i broju sudionika).

- 15-25 minuta: zavr$na refleksija i rasprava (Sto je funkcioniralo, Sto nije, kako se
to odnosi na kruzno gospodarstvo i blockchain).

Format B — Dvije povezane sesije (teorija + igra)

- Sesija 1 (45-60 min): pregled usredotocen na klju¢ne koncepte potrebne za
igranje (lanac vrijednosti, tokovi otpada, osnove blockchaina i sljedivost). MozZete
pokazati aplikaciju i objasniti tijek rundi i uloga.

- Sesija 2 (45-60 min): igra + kratka refleksija. Studenti veé znaju kako to
funkcionira, pa se viSe vremena moze posvetiti igri i konacnoj analizi.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
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Format A - 90 min

| 1 | 1

15" Intro 50" Game (3 Rounds) 25’ Debrief
(0} 15 65 25 90
| | | D

Format B - 2 Sessions
|

Session 1: Theory + Demo Full Game + Deep Debrief

---Cut/Break----

o |

Slika 1: PredloZeni formati kolegija.

Na duZim stazama, RockChain se takoder mozZe koristiti povremeno: na primjer, kratka
runda na kraju nekoliko sati, ili cijela igra usred staze i jo$ jedna na kraju, kako bi se
vidjelo kako se strategije grupe razvijaju.

2.4. Velicina grupe i uloge

RockChain je dizajniran za male grupe do 5 igraca po igri. Iskustvo najbolje funkcionira s
3 do 5 ljudi koji igraju istovremeno: ima dovoljno interakcije i natjecanja, ali tijek igre
ostaje jednostavan za praéenje. U vrlo malim grupama (2 igraca) igra je i dalje moguda,
iako ée se osjeéati manje dinamicno.

U ucionicama s viSe sudionika najbolje je podijeliti razred u nekoliko malih grupa, od
kojih svaka ima svoju RockChain igru. Na primjer, razred od 20 ljudi moZe se organizirati
u 4 grupe po 5, s jednim uredajem po osobi ili po paru.

Tijekom igre svi igraci imaju iste opcije u igri. Ne postoje posebne kontrole za nastavnike.
Jedina "drugacija" figura unutar aplikacije je domacin, koji pokrece igru. U mnogim
slu¢ajevima, trener moze zatraziti od jednog sudionika po grupi da preuzme tu ulogu,
dok on ili ona nadzire vrijeme i olakSava zavrsnu refleksiju.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
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3. PRISTUP | POSTAVLIANJE ROCKCHAINA

Ovaj odjeljak pruza jednostavan vodic za trenere kako pristupiti materijalima RockChain
tecaja, instalirati aplikaciju i osigurati da je sve tehnicki spremno za provodenje sesije. U
konacnoj verziji projekta, svi resursi bit ¢e dostupni na sluzbenoj RockChain web stranici.

3.1. Gdje pronaci materijale za kolegij

Sav teorijski sadrZaj za RockChain kolegij, ukljucujuéi priru¢nik i prezentacije za jedinice
1 do 5, bit ¢e smjesSten na web stranici projekta, u posebnom odjeljku za "Materijale
kolegija" ili "Resurse za obuku". Nakon toga, treneri ée moci lako konzultirati i preuzeti
materijale za svaku jedinicu, ukljucujuci onu posvecenu igri (jedinica 5).

Svaka jedinica obi¢no ukljucuje:

- PDF dokument ili prirucnik s glavnim sadrzajem.
- PPT prezentacija za trenere.

Prije sesije s RockChainom preporucuje se preuzeti barem materijale iz Jedinica 5 te
Jedinica 3 i 4, jer su oni obi¢no najizravnije povezani s igrom. Na taj nacin, ako u bilo
kojem trenutku tijekom sesije trebate ponovno razmotriti neki koncept, to mozZete
uciniti brzo.

HERE YOU WILLFIND ALLDOCUMENTS AND REPORTS OF
THE RockChain PROJECT

WP2 - European common curricular on Waste Management applying Blockchain technologies for Ornamental Rock
Industry focused on professionals over 45 years old.

REPORTS DOWNLOAD OPTIONS

WP2-A1 Roadmap of the Methodology. Available soon

WP2-A2 Awareness of needs surveys to identify specific learing difficulties. Avalable soon!
[
S en

WP2-A3 Report of data analysis and conclusions. Available soon!

Slika 2: Rockchain web stranica, izvjestayji.

3.2. Dobivanje i instalacija RockChain aplikacije

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
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ROCKCHAIN

Tijekom pilot faze, RockChain aplikacija distribuira se kao APK datoteka za Android
uredaje. Proces je jednostavan i identi¢an i za trenere i za sudionike: jednostavno
pristupite stranici za preuzimanje, instalirajte datoteku i prijavite se.

Preduvijeti:

- Android ureda;j.
- Internetska veza.

Vodic korak po korak za instalaciju:

1. Pristupite stranici za preuzimanje Otvorite web preglednik na svom Android
uredaju i posjetite sluzbenu stranicu alata RockChain:
https://rockchain.eu/tool/

o Ovdje ¢ete pronadi opis aplikacije i gumb za preuzimanje (npr. "Preuzmi
Android aplikaciju" ili sli¢no).
2. Preuzmite APK datoteku Dodirnite gumb za preuzimanje na web stranici.
o Vas preglednik moZe traziti potvrdu za preuzimanje RockChain.apk.
o Dodirnite "Preuzmi svejedno" ili "Prihvati" za nastavak.

3. Otvorite preuzetu datoteku Nakon Sto je preuzimanje zavrSeno, pojavit ¢e se
obavijest. Dodirnite ovu obavijest da otvorite datoteku. Ako obavijest nestane,
datoteku moZete pronadi u mapi Preuzimanja na svom uredaju.

4. Dopusti instalaciju s nepoznatih izvora Ako vam je ovo prvi put da instalirate
aplikaciju iz preglednika, Android ée vas pitati za dopustenje.

o Pojavit ¢e se sigurnosni prozor koji navodi da telefon obi¢no ne dopusta
nepoznate aplikacije.
o Dodirnite "Postavke" na upitu.

o Ukljuci prekidac koji kaze "Dopusti s ovog izvora" (ili "Instaliraj nepoznate
aplikacije").
o Pritisnite tipku Back za povratak na ekran instalacije.
5. Instalirajte RockChain Vidjet ¢ete instalacijski upit za RockChain.
o Dodirnite "Instaliraj".
o Pri¢ekajte da proces zavrsi. Kada zavrsite, vidjet ¢ete potvrdu: "Aplikacija
instalirana".
6. Pokreni i prijavi Dodirni "Otvori" za odmah pokretanje aplikacije ili kasnije
pronadi ikonu "RockChain" u ladici aplikacija. Prilikom pokretanja trebali biste
vidjeti ekran za prijavu. Aplikacija je sada spremna za koristenje.

3.3. Osnovni zahtjevi za sesiju

RockChain je dizajniran da bude jednostavan za koriStenje, ¢ak i u kontekstima s
ograni¢enim resursima. Medutim, preporucuje se provjeriti nekoliko klju¢nih aspekata
prije nego Sto zapocnete.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
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Uredaji

- Idealno bi bilo da svaka osoba ima telefon ili tablet (ili po jedan po paru ako rade
u paru).

- Preporucuje se da su uredaji relativno noviji i da imaju dovoljno slobodnog
prostora za instalaciju i pokretanje aplikacije bez problema.

- Ako studenti ne mogu donijeti vlastitu opremu, centar bi trebao osigurati neke
zajednicke uredaje.

Povezivost

- Toplo se preporucuje imati stabilan Wi-Fi u ucionici.

- MreZa mora omoguciti pristup https://rockchain.eu/tool/ i RockChain backend
servisima (izbjegavajte vatrozide koji blokiraju aplikaciju).

- Prije sesije testirajte vezu u ucionici: otvorite stranicu za preuzimanje, instalirajte
aplikaciju i odigrajte testni krug.

FiziCki prostor i resursi

- Standardna ucionica je dovoljna, po moguénosti s projektorom ili velikim
platnom za prikazivanje prezentacija ili, ako se Zeli, uzivo utakmice.

- Bijela ploca ili flipchart mogu biti korisni za biljeZzenje strategija, zapazanja i
zakljucaka.

- Preporucuje se rasporediti tablice tako da potice interakciju izmedu grupa (U-
oblik, otoci ili male skupine bolje funkcioniraju od redova).

Ako iz nekog razloga svi ti uvjeti nisu moguci, trener moze prilagoditi sesiju: koristiti
zajednicke uredaje, smanijiti broj rundi ili projicirati igru za cijelu grupu i koristiti je kao
0SNOVU za raspravu.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania
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4. VODENIJE SESIJE KORAK PO KORAK

Ovaj dio opisuje kompletnu RockChain sesiju od trenutka ulaska trenera u prostoriju do
zavrsnog debrifinga. Vrijeme je indikativno; mogu se skratiti ili produZiti ovisno o
formatu kolegija opisanom u drugom odjeljku.

4.1. Prije dolaska ucenika (otprilike 15—20 minuta ranije)

Idealno je do¢i malo ranije kako biste sve pripremili mirno. Ukljuci projektor i spoji
laptop. Otvori stranicu projekta i aplikaciju da provjeris jesu li se ucitali bez problema i
da link za preuzimanje APK-a radi. Ako je moguée, otvori aplikaciju na telefonu da
provjeris odgovara li backend ispravno.

Zatim pregledajte prezentacije za teorijske jedinice, posebno klju¢ne jedinice, i
pripremite dva ili tri vazna slajda koja mozete koristiti u objasSnjenju ili tijekom
debriefinga. Rasporedite stolove tako da tvore male grupe (3-5 ljudi) i ostavite vidljiv
prostor na plodi ili flipchartu gdje mozete zapisivati kodove igre, ideje, strategije ili
zakljucke.

Ako razmatrate razliCite razine poznavanja tehnologije, sada je vrijeme da odludite hoée
li svaki sudionik koristiti vlastiti uredaj ili raditi u parovima, te planirate dodatnu podrsku
za one kojima je potrebna.

4.2. Uvod: predstavljanje RockChaina i postavljanje scene za
sesiju (10-15 minuta)

Na pocetku jasno i jednostavno objasnite Sto je RockChain. Na primjer:

"RockChain je igra u kojoj upravljate proizvodima i otpadom iz industrije ukrasnog
kamena. Kupovati, transformirati i reciklirati materijale pod vremenskim pritiskom;
Zatim ¢emo zajedno vidjeti kako su tvoje odluke utjecale na otpad i profit."

Objasnite im kako se to povezuje sa sadrzajem obradenim u kolegiju (kruzna ekonomija,
sljedivost, lanac vrijednosti) i naglasite da cilj nije "pobijediti" pod svaku cijenu, vec
primijeniti naucene koncepte. Takoder objasnite Sto ¢e se dogoditi: kratka recenzija,
nekoliko rundiigre i zavrSna grupna refleksija. Ako je moguce, prikazite vizualni pregled:
snimke zaslona prijave, trzista, rezultate na kraju runde... Tako da znaju $to mogu
ocekivati.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania
din Brasov (UNITbv), Klesarska Skola (KSK).
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4.3. Pocetak: instalacija, pocCetak igre i povezivanje grupe (10—
15 minuta)

Projicirajte stranicu za preuzimanje RockChaina i vodite grupu kroz instalaciju (ili
otvaranje, ako je vec¢ instalirana). Pobrinite se da svi dodu do zaslona za prijavu. Ovisno
o konfiguraciji, svaki igra¢ se prijavljuje sa svojim podacima za prijavu ili kreira osnovni
racun; Vazno je da imaju prepoznatljiva imena kako bi kasnije mogli komentirati
rezultate.

Unutar svake male grupe, jedna osoba bit ée odgovorna za izradu igre. Ta osoba klikne
"Create game" ili "Host game", dobije kod, procita ga naglas i vi ga upiSete na plocu.
Ostali odaberu "PridruZi se igri" i unesu taj kod. Pobrinite se da nitko ne zapne na prijavi
ili na ¢ekanju, i da svaka grupa ima domadina s vidljivim svim igra¢ima. Kad svi budu
spremni, podsjetite ih koliko ¢e rundi odigrati, da ¢e za svaku rundu postojati tajmer i da
¢e na kraju raspravljati o rezultatima.

4.4. Vrijeme igre: runde, odluke i dinamika (30—50 minuta)

Kada je svaka grupa u "Cekaonici", voditelj daje znak i pritiska "Start round." Nakon
kratkog odbrojavanja, svi ulaze na ekran igre. Tamo ¢e vidjeti razlicite dijelove koje treba
objasniti: trZiste, rudarenje, reciklaza, profil, dionice.

Tijekom runde igraci odlucuju: hoée li kupiti sada ili ¢ekati? Rudare li da bi zaradili
dodatno? Recikliraju li otpad ili ga ostavljaju za kasnije? Hodate medu njima, odgovarate
na kratka pitanja i promatrate: neki mogu kupiti puno, ali ignorirati otpad; drugi se
fokusiraju na rudarenije ili recikliranje; Neki isprobavaju razli¢ite strategije.

Cijela sesija moze imati dvije ili tri runde: do kraja prve mnogi veé razumiju mehaniku,
pa im sljede¢e runde omogucuju eksperimentiranje s novim taktikama. Cilj nije da
savladaju svaki gumb, ve¢ da pokusaju, ne uspijevaju, uce... i vidjeti posljedice u njihovim
rezultatima.

4.5. Na kraju svakog kruga: kratka pauza za razmisljanje (3—-5
minuta)
Nakon svake runde, aplikacija prikazuje saZzetak: zarade, generirani otpad, tko je bio

"pobjednik", rezultati rudarenja, pobjednicka industrija, rangiranje itd. Ovo je dobar
trenutak da zamolite svaku grupu da pregleda svoj ekran i postavi pitanja:

- Tko je osvojio najvise RockCoina u ovoj rundi?
- Tko je nakupio najvise otpada, je li to bilo namjerno ili nepazljivo?

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania @
din Brasov (UNITbv), Klesarska Skola (KSK).
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- Jeli netko reciklirao? Kako je to utjecalo na njihove rezultate?
- Jelirudarenje iSta promijenilo u ovoj rundi?

Ova kratka analiza, ¢ak i ako traje samo nekoliko minuta, pomaze im povezati odluke s
posljedicama. Ako ima vremena i format to dopusta, pozovite ih da prilagode svoju
strategiju za sljedeéi krug: moZda prioritiziraju recikliranje ili uravnoteze trziste i
rudarenje.

4.6. Na kraju igre: zavrsni izvjestaj i povratak teoriji (15-25
minuta)

Kad zavrsi posljednja runda, okupite cijelu grupu na razmisljanje. MozZete projicirati
rezultate primjera igre. Zamolite ih da identificiraju:

- Tko je na kraju osvojio najvise RockCoina.

- Tko stvara najmanje otpada.

- Bilo da postoje ekstremne strategije: vrlo unosne, ali zagadujude, ili vrlo Ciste, ali
neisplative.

Zatim povezite Sto se dogodilo s teorijskim sadrzajem:

- Koji su dijelovi lanca vrijednosti najbolje funkcionirali? Koje vrste otpada su bile
uobicajene?

- Koje su strategije bile blize kruznim praksama, a koje linearnije?

- Kako sljedivost ili validacija mogu motivirati odrzive odluke?

Mozete zamoliti sudionike da zamisle ovakve odluke u stvarnim okolnostima: Gdje su
pritisci za brzim profitom koji stvaraju otpad? Koji bi alati ili podaci bili potrebni za
donosenje kruznijih odluka? Kako se u tvrtkama mogu osmisliti poticaji koji poticu dobre
prakse, uzimajudi ideje iz igre?

Na kraju, zavrsite sesiju isticanjem kljuénih poruka: RockChain je sigurno mjesto za
eksperimentiranje; Otpad i profit su povezani; Digitalni alati, ¢ak i oni inspirirani
blockchainom, mogu pomodi u transparentnijem i odrzivijem upravljanju resursima. Ako
se tefaj nastavi, moZete pregledati kako ée koristiti iskustvo igre u buduéim
aktivnostima: studije slucaja, zadaci, druge jedinice...

Tako ono $to je zapocelo kao igra postaje znacajno prakti¢no iskustvo ucenja.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania @
din Brasov (UNITbv), Klesarska Skola (KSK).
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5. ZAKLJUCCI | SLIEDECI KORACI

Ovaj vodi¢ prevodi tehnicki rad razvijen u WP4 u prakti¢ni alat za trenere. Jasno
objasnjava kako se RockChain uklapa u cjelokupni tecaj, kakve ciljeve uéenja jaca, kako
pripremiti sesiju tehnicki i organizacijski, te kako olaksati i zatvoriti igru tako da sluzi kao
temelj za raspravu o kruznom gospodarstvu, upravljanju otpadom i digitalizaciji. U tom
smislu, nadopunjuje RockChain prirucnik razvijen u WP3-A3 i tehnicke isporuke WP4-A1,
A2 i A3, fokusirajudi se na stvarne potrebe onih koji ¢e alat koristiti s uenicima.

Od sada ¢e ove smjernice sluZiti kao zajednicka referenca za sve partnere prilikom
planiranja i provedbe RockChain sesija u razli¢itim kontekstima i zemljama. lako ¢e ih
svaki trener modi prilagoditi svojoj stvarnosti, klju¢ne ideje ostaju iste: igra u malim
grupama, dobar uvod povezan s pet jedinica staze i strukturirana refleksija na kraju.
Tijekom WP5, treneri u Spanjolskoj, Njemackoj, Hrvatskoj i Rumunjskoj moéi ¢e koristiti
ovaj dokument, zajedno s prevedenim materijalima i aplikacijom spremnom za
proizvodnju, za dizajniranje i provedbu pilot aktivnosti sa studentima strukovnog
osposobljavanja, odraslima u kontinuiranom stru¢nom usavr$avanju i drugim profilima
definiranim u projektu.

Kako piloti napreduju, povratne informacije od trenera i sudionika mogu se koristiti za
poboljsanje i aplikacije i ovog vodica: na primjer, uklju€ivanjem konkretnijih primjera
planiranja, snimki zaslona ili odjeljka s ¢esto postavljanim pitanjima. Tako WP4-A4 ne
samo da zatvara fazu razvoja RockChaina, ve¢ i otvara vrata njegovoj daljnjoj,
prilagodljivoj upotrebi s potencijalom za Sirenje izvan projekta, poticuéi kruznije
upravljanje otpadom temeljenim na podacima unutar sektora ukrasnog kamena i drugih
srodnih industrija.

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
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DODATAK I. ROCKCHAIN SESIJA KORAK PO KORAK
PRIJE SESIJE (15—-20 minuta prije)

- MreZai uredaji: Provjerite Wi-Fi vezu i uvjerite se da svi mogu preuzeti aplikaciju
s https://rockchain.eu/tool/. Napravite brzi test na svom mobitelu.

- Materijali spremni: Imajte pri ruci klju¢ne slajdove (jedinice 3-5). Otvorite
prezentaciju i pripremite prostor: male grupe, vidljiva bijela ploca.

- Planirajte grupe: Ovisno o digitalnoj razini grupe, odlucite hoce li koristiti jedan
uredaj po osobi ili po paru.

FAZA 1 - UVOD (10-15 min)

- Objasnite Sto je RockChain: "lgra u kojoj upravljate ukrasnim kamenim
proizvodima i otpadom. Vidjet ¢emo kako vase odluke utjeCu na otpad i profit."

- Povezite se s tecajem: Jedinica 1 (lanac vrijednosti), Jedinica 3 (kruina
ekonomija), Jedinica 4 (sljedivost).

- Jasan dnevni red: Instalirajte aplikaciju = Igrajte 1-3 runde - Reflectu kao

grupa.

FAZA 2 — INSTALACIJA | ULAZAK U IGRU (10-15 MIN)

- Projicirajte stranicu za preuzimanje i vodic korak po korak.

- Svakiigrac kreira racun ili se prijavi sa svojim korisnickim imenom.
- Jedan igrac po grupi kreira igru (domacdin) i dijeli kod.

- Ostali se pridruzuju. Provjerite jesu li svi unutra.

FAZA 3 — UTAKMICA UZIVO (30-50 min)

- Zapocnite rundu kad su svi spremni.

- Tijekom igre (otprilike 120 sekundi po rundi), mogu:
o Kupujte na trznici
o Recikliraj otpada
o Sudjelovanje u rudarstvu

- Promatras, odgovaras na pitanja i biljezis strategije.

FAZA 4 — KRATKA REFLEKSIJA NAKON SVAKE RUNDE (3-5
MINUTA)

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania @
din Brasov (UNITbv), Klesarska Skola (KSK).
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Pitajte grupu:

- Tko je zaradio najviSe novcica?

- Tko je proizveo najvise otpada?

- Tko je reciklirao? Je li to bilo korisno?
- Kako je rudarenje utjecalo naigru?

FAZA 5 — ZAVRSNI DEBRIEFING (15-25 minuta)

- Analizirajte rezultate: rasipanje naspram profita, koristene strategije.
- Povratak teoriji:
o Koje su prakse bile najvise "kruzne"?
o Sto smo naudili o sljedivosti?
- Pozovite sudionike da to povezu sa svijetom rada:
o Kako se sli¢cne odluke donose u tvrtkama?
o Koji poticaji mogu pomoéi u poboljsanju upravljanja otpadom?

Zavrsite s kljuénim idejama:

"RockChain je prostor za eksperimentiranje, povezivanje teorije sa stvarnim
odlukama i otkrivanje kako tehnologija moze pomoci da budu odrzivije.”

Clanovi konzorcija: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociaciéon Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania
din Brasov (UNITbv), Klesarska Skola (KSK).



