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ROCKCHAIN

1. INTRODUCERE

Acest raport prezintd rezultatele WP4. R4: Note de ghidare pentru antrenori care
folosesc instrumentul de invatare RockChain. Bazat pe munca tehnica realizata in WP4.
A1l (stratul de date si backend), versiunea pregatita pentru pilot dezvoltata in WP4. A2
si specificatiile functionale definite in WP4. R3, aceasta activitate nu se concentreaza pe
modul in care este construit instrumentul, ci pe modul in care ar trebui folosit in cadrul
unei sesiuni de training.

Obiectivul principal al acestui document este de a oferi indrumari clare si practice pentru
cei care faciliteaza instruirea: formatori care doresc sa integreze RockChain in cursuri de
formare profesionalda sau de finvatare pentru adulti pe teme legate de piatra
ornamentald, constructii si economia circulara. Tot continutul este abordat din
perspectiva antrenorului: ce este necesar pentru a pregati o sesiune, cum sa prezinti
jocul unor grupuri mici de adulti cu diferite niveluri de competenta digitala, cum sa
insotesti participantii la unul sau mai multe jocuri si cum sa folosesti rezultatele jocului
ca punct de plecare pentru discutia despre risipa, Valoare si strategii circulare.

Tn termeni practici, acest raport nu repetd arhitectura tehnicd sau detaliile functionale
deja acoperite in alte activititi WP4. in schimb, ia acea fundatie si o transformd in
recomandari concrete: cum sa organizezi sala de clasa, ce format si ce durata pot avea
sesiunile, care este procesul tipic pas cu pas al unei activitati cu RockChain si ce sa faci
in caz de posibile incidente. Acest document actioneaza ca o punte operationala intre
proiectarea tehnica a WP4 si activitatile pilot ale WP5, ajutand partenerii de proiect sa
implementeze sesiunile RockChain intr-un mod consecvent, realist si cu o semnificatie
pedagogica in diferite medii educationale si tari.
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2. PLANIFICAREA UNEI SESIUNI ROCKCHAIN

Aceasta sectiune rezuma modul in care cele cinci unitati teoretice ale manualului
RockChain (WP3-A3) se conecteaza cu instrumentul e-Learning RockChain, care
obiective de invatare sunt consolidate si ce aspecte practice trebuie luate in considerare,
cum ar fi timpul disponibil, dimensiunea grupului si echipamentele necesare.

2.1. Structura cursului

Cursul RockChain este organizat in cinci unitati teoretice, plus un bloc practic axat pe
joc:

- Unitatea 1 — Introducere in industria pietrei ornamentale si miniera: prezentare
generald a sectorului, principalelor materiale, lantului valoric si provocarilor
actuale.

- Unitatea 2 — Fundamentele blockchain-ului: concepte de baza precum blocuri,
hash-uri, descentralizare si contracte inteligente, cu exemple introductive.

- Unitatea 3 — Economia circulard in contextul pietrei ornamentale: piloni ai
circularitatii, valorizarii deseurilor si rolul digitalizarii.

- Unitatea 4 — Blockchain aplicatd in gestionarea deseurilor: cadru legal, obligatii
de trasabilitate si instrumente bazate pe blockchain pentru fluxurile de deseuri.

- Unitatea 5 — RockChain. Exercitiu practic final - proiect integrativ: introduce
aplicatia RockChain si propune un exercitiu integrativ care leaga toate unitatile
anterioare.

Aceste unitati sunt explicate mai detaliat in manualul dezvoltat in WP3-A3. Aplicatia
RockChain este folosita in principal in Unitatea 5, dar se bazeaza direct pe conceptele
prezentate in unitatile anterioare. In practicd, antrenorii pot:

- Folositi Unitatile 1-4 pentru sesiuni teoretice sau de discutii, cu prezentari
scurte, lecturi scurte sau exercitii simple.

- Rezerva Unitatea 5 si sesiunea de joc ca concluzie integrativa, unde studentii
aplica idei despre lanturile valorice, economia circulara si trasabilitatea folosind
blockchain intr-o piata simulata.

n functie de contextul instruirii, intregul curs poate fi oferit ca un modul compact sau
raspandit pe un program mai extins de formare profesionald sau educatie pentru adulti.
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2.2. Obiective de invatare

Jocul RockChain nu Tnlocuieste continutul teoretic, ci serveste mai degraba pentru a
intari si conecta ceea ce s-a invatat in toate unitatile. La finalizarea sesiunii de joc, se
asteapta ca elevii sa poata sa:

- Din Unitatea 1: identificati produsele, tipurile de deseuri si jucatorii cheie din
lantul valoric al pietrelor ornamentale, acum reprezentate ca resurse in joc
(blocuri, deseuri, produse reciclate).

- Din Unitatea 2: intelege de ce tranzactiile sunt Tnregistrate ca "blocuri”, cum
functioneaza provocarile proof-of-work si ce inseamna "trasabilitatea" intr-un
mediu distribuit.

- Din Unitatea 3: vedeti cum deciziile de achizitie, procesare si reciclare afecteaza
atat profiturile, cat si deseurile, aplicdnd Tn practica principiile economiei
circulare.

- De la Unitatea 4: coreleaza inregistrarile jocului cu concepte reale precum
pasapoartele materiale, obligatiile de trasabilitate si mecanismele de stimulente
pentru o buna gestionare a deseurilor.

Pentru instructori, mesajul cheie este clar: jocul este un spatiu sigur pentru a exersa
rationamentul dezvoltat in unitatile teoretice. Prin urmare, se recomanda incheierea
sesiunii cu o scurta discutie sau o recapitulare care sa conecteze explicit ceea ce s-a
intamplat in joc cu conceptele invatate.

2.3. Formate recomandate de cursuri

RockChain este flexibil si poate fi adaptat la diferite tipuri de programe didactice. lata
doua formate de baza:

Format A — O sesiune integrata (60—90 de minute)

- 10-15 min: Recenzie foarte scurta a unitatilor 1-4 si explicatie a obiectivului
jocului si @ modului in care functioneaza.

- 30-50 min: joc (aproximativ 3 runde, in functie de ritm si numarul de
participanti).

- 15-25 min: reflectie finala si discutie (ce a functionat, ce nu, cum se leaga de
economia circulara si blockchain).

Format B — Doua sesiuni legate (teorie + joc)

- Sesiunea 1 (45—60 min): revizuirea s-a concentrat pe conceptele cheie necesare
(lantul wvaloric, fluxurile de deseuri, fundamentele blockchain-ului si
trasabilitate). Poti arata aplicatia si sa explici fluxul rundelor si rolurilor.
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- Sesiunea 2 (45—60 min): joc + reflectie scurta. Elevii stiu deja cum functioneaza,
asa ca se poate aloca mai mult timp jocului si analizei finale.

N

Format A - 90 min

1 1 1 1

15" Intro 50" Game (3 Rounds) 25’ Debrief
(0} 15 65 25 90
S | | D

Format B - 2 Sessions
|

Session 1: Theory + Demo Full Game + Deep Debrief

---Cut/Break----

o |

Figurd 1: Formate de cursuri sugerate.

Tn cursurile mai lungi, RockChain poate fi folosit si ih mod recurent: de exemplu, o runda
scurta la finalul mai multor clase, sau un joc complet la mijlocul traseului si altul la final,
pentru a vedea cum evolueaza strategiile grupului.

2.4. Dimensiunea grupului si rolurile

RockChain este conceput pentru grupuri mici de pana la 5 jucatori pe joc. Experienta
functioneaza cel mai bine cu 3 pana la 5 persoane care joaca simultan: exista suficienta
interactiune si competitie, dar fluxul rimane usor de urmérit. In grupuri foarte mici (2
jucatori), jocul este Tnca posibil, desi va parea mai putin dinamic.

n sdlile de clasd cu mai multi participanti, cel mai bine este sd impdrtiti clasa in mai
multe grupuri mici, fiecare avand propriul sau joc RockChain. De exemplu, o clasa de 20
de persoane poate fi organizata in 4 grupuri de cate 5, cu un dispozitiv pe persoana sau
pe pereche.

Tn timpul jocului, toti jucdtorii au aceleasi optiuni. Nu existd controale speciale pentru
profesori. Singura figurd "diferitd" din aplicatie este gazda, care incepe jocul. Tn multe
cazuri, instructorul poate cere unui participant pe grup sa preia acest rol, in timp ce el
sau ea supravegheaza timpul si faciliteaza reflectia finala.
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3. ACCESAREA S| CONFIGURAREA ROCKCHAIN

Aceasta sectiune oferad un ghid simplu pentru instructori sa acceseze materialele cursului
RockChain, sa instaleze aplicatia si sa se asigure ca totul este pregatit tehnic pentru
desfasurarea unei sesiuni. Tn versiunea finald a proiectului, toate resursele vor fi
disponibile pe site-ul oficial RockChain.

3.1. Unde poti gasi materialele cursului

Tot continutul teoretic pentru cursul RockChain, inclusiv manualul si prezentarile pentru
Unitatile 1 pana la 5, va fi gazduit pe site-ul proiectului, in sectiunea specifica pentru
"Materiale de curs" sau "Resurse de instruire". De acolo, antrenorii vor putea consulta
si descarca usor materialele pentru fiecare unitate, inclusiv pe cea dedicata jocului
(Unitatea 5).

Fiecare unitate va include, Tn mod normal:

- Un document PDF sau un manual cu continutul principal.
- Prezentare PPT pentru antrenori.

Tnainte de o sesiune cu RockChain, se recomanda s descarci cel putin materialele din
Unitatea 5 si Unitatile 3 si 4, deoarece acestea sunt de obicei cele mai direct legate de
joc. Astfel, daca in orice moment al sesiunii trebuie sa reiei un concept, poti face asta
rapid.

HERE YOU WILLFIND ALLDOCUMENTS AND REPORTS OF
THE RockChain PROJECT

WP2 - European common curricular on Waste Management applying Blockchain technologies for Ornamental Rock
Industry focused on professionals over 45 years old.

REPORTS DOWNLOAD OPTIONS
WP2-A1 Roadmap of the Methodology. Available soon!
WP2-A2 Awareness of needs surveys to identfy specific learning difculties. Availavie soon!

SR EN~

WP2-A3 Report of data analysis and conclusions. Available soon

Figurd 2: Site-ul Rockchain, raporteazd.
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ROCKCHAIN

3.2. Obtinerea si instalarea aplicatiei RockChain

in faza pilot, aplicatia RockChain este distribuitd ca fisier APK pentru dispozitivele
Android. Procesul este simplu si identic atat pentru antrenori, cat si pentru participanti:
pur si simplu acceseaza pagina de descarcare, instaleaza fisierul si conecteaza-te.

Conditii prealabile:

- Undispozitiv Android.
- Conexiune la internet.

Ghid de instalare pas cu pas:

1. Acceseaza pagina de descarcare Deschide browserul web de pe dispozitivul tau
Android si navigheaza catre pagina oficiala a uneltelor RockChain:
https://rockchain.eu/tool/

o Aici vei gasi descrierea aplicatiei si un buton de descarcare (de exemplu,
"Descarca aplicatia Android" sau ceva similar).

2. Descarca fisierul APK Apasa butonul de descarcare de pe site.

o Browserul tau poate cere confirmare pentru descarcare RockChain.apk.
o Apasa "Descarca oricum" sau "Accepta" pentru a continua.

3. Deschide fisierul descarcat Odata ce descarcarea este completd, va aparea o
notificare. Apasa aceasta notificare pentru a deschide fisierul. Daca notificarea
dispare, poti gasi fisierul in folderul Downloads al dispozitivului tau.

4. Permite instalarea din surse necunoscute Daca este prima data cand instalezi o
aplicatie din browser, Android iti va cere permisiunea.

o Va aparea o fereastra de securitate care indica faptul ca telefonul de
obicei nu permite aplicatii necunoscute.

o Apasa "Setari" pe prompt.

o Comuta comutatorul care spune "Permite din aceastda sursa" (sau
"Instaleaza aplicatii necunoscute").

o Apasa butonul Back pentru a reveni la ecranul de instalare.

5. Instaleaza RockChain Vei vedea promptul de instalare pentru RockChain.

o Apasa pe "Instalare".

o Asteaptad sa se termine procesul. Dupa ce ai terminat, vei vedea un mesaj
de confirmare: "Aplicatia instalata".

6. Porneste si autentifica-te, apasa pe "Open" pentru a lansa aplicatia imediat sau
gaseste mai tarziu pictograma "RockChain" in sertarul aplicatiei tale. La lansare,
ar trebui sa vezi ecranul de autentificare. Aplicatia este acum gata de utilizare.

3.3. Cerinte de baza pentru sesiune

RockChain este conceput sa fie usor de folosit, chiar si in contexte cu resurse limitate.
Totusi, este recomandat sa verifici cateva aspecte cheie inainte de a incepe.
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Dispozitive

- Ideal, fiecare persoana ar trebui sa aiba un telefon sau o tableta (sau cate una pe
pereche daca lucreaza in perechi).

- Serecomanda ca dispozitivele sa fie relativ recente si sa aiba suficient spatiu liber
pentru a instala si rula aplicatia fara probleme.

- Daca nu este posibil ca elevii sa aduca propriile echipamente, centrul ar trebui sa
ofere unele dispozitive comune.

Conectivitate

- Este foarte recomandat sa ai Wi-Fi stabil in clasa.

- Reteaua trebuie sa permita accesul Ia serviciile _backend ale
https://rockchain.eu/tool/ si RockChain (evitati firewall-urile care blocheaza
aplicatia).

- Tnainte de sesiune, testeaza conexiunea din clasd: deschide pagina de
descarcare, instaleaza aplicatia si joaca o runda de test.

Spatiu fizic si resurse

- Osala de clasa standard este suficienta, de preferat cu un proiector sau un ecran
mare pentru prezentadri sau, daca se doreste, un joc live.

- O tabla alba sau un flipchart pot fi utile pentru a nota strategii, observatii si
concluzii.

- Este recomandat sa aranjezi tabelele astfel incat sa incurajezi interactiunea intre
grupuri (forma de U, insulele sau grupurile mici functioneaza mai bine decat
randurile).

Daca, dintr-un motiv oarecare, toate aceste conditii nu pot fi, antrenorul poate adapta
sesiunea: sa foloseasca dispozitive comune, sa reduca numarul de runde sau sa
proiecteze un joc pentru intregul grup si sa-|1 foloseasca ca baza pentru discutii.

Membri ai consortiului: Deutscher Naturwerkstein-Verband e.V. (DNV), Asociacion Empresarial de
Investigacion Centro Tecnoloégico del Marmol, Piedra y Materiales (CTM), Universitatea Transilvania
din Brasov (UNITbv), Klesarska skola (KSK).


https://rockchain.eu/tool/
https://rockchain.eu/tool/

COMPETENTE TEHNOLOGICE TRANSVERSALE PENTRU
INDUSTRIA ROCILOR ORNAMENTALE, CONCENTRANDU-SE
PE APLICABILITATEA BLOCKCHAIN-ULUI INTR-O ECONOMIE
CIRCULARA

2023-1-DE02-KA220-ADU-000166863

RN Co-funded by
the European Union

4. DESFASURAREA UNEI SESIUNI PAS CU PAS

Aceasta sectiune descrie o sesiune completa RockChain din momentul in care
instructorul intra Tn camera pana la debriefingul final. Orele sunt indicative; acestea pot
fi scurtate sau extinse in functie de formatul cursului descris in Sectiunea 2.

4.1. Tnainte ca elevii s§ soseascd (cu aproximativ 15-20 de
minute mai devreme)

Ideal ar fi sa ajungi putin mai devreme pentru a pregati totul calm. Porneste proiectorul
si conecteaza laptopul. Deschide pagina proiectului si pagina aplicatiei ca sa te asiguri ca
se incarca fara probleme si ca linkul de descarcare APK functioneaza. Daca este posibil,
deschide aplicatia pe telefon pentru a verifica daca backend-ul raspunde corect.

Apoi, revizuieste prezentarile pentru unitatile teoretice, in special cele cheie, si ai
pregatite doud sau trei slide-uri importante pe care le poti folosi in explicatie sau in
timpul debriefingului. Aranjeaza mesele astfel incat sa formeze grupuri mici (3-5
persoane) si lasa spatiu vizibil pe tabla alba sau flipchart unde poti nota coduri de joc,
idei, strategii sau concluzii.

Daca iei In considerare niveluri diferite de familiaritate cu tehnologia, acesta este
momentul sa decizi daca fiecare participant va folosi propriul dispozitiv sau va lucra in
perechi si sa planifici suport suplimentar pentru cei care au nevoie.

4.2. Introducere: introduc RockChain si pregateste scena
pentru sesiune (10-15 minute)

La Tnceput, explica clar si simplu ce este RockChain. De exemplu:

"RockChain este un joc in care gestionezi produse si deseuri din industria pietrei
ornamentale. Vei cumpdra, transforma si recicla materiale sub presiunea timpului; Apoi
vom vedea Impreund cum deciziile tale au afectat risipa si profiturile."

Spune-le cum se leaga de continutul acoperit in curs (economie circulara, trasabilitate,
lant valoric) si subliniaza ca scopul nu este sa "castigi" cu orice pret, ci sa aplici
conceptele nvatate. Explica si ce se va intdmpla: o scurta recenzie, cateva runde ale
jocului si o ultima reflectie de grup. Daca este posibil, arata o previzualizare vizuala:
capturi de ecran cu autentificarea, piata, rezultatele de la finalul unei runde... Ca sa stie
la ce sa se astepte.
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4.3. Tnceput: instalare, pornirea jocului si conexiunea grupului
(10-15 minute)

Proiecteaza pagina de descarcare RockChain si ghideaza grupul prin instalare (sau
deschidere, daca este deja instalata). Asigura-te ca toatd lumea ajunge la ecranul de
autentificare. In functie de configuratie, fiecare jucitor se va autentifica cu acreditarile
sale sau va crea un cont de baza; Important este sa aiba nume identificabile pentru a
putea comenta rezultatele ulterior.

Tn cadrul fiecdrui grup mic, o persoani va fi responsabild pentru crearea jocului. Acea
persoana apasa pe "Creeaza joc" sau "Gazduieste joc", obtine un cod, il citeste cu voce
tare si tu il scrii pe tabla. Ceilalti selecteaza "Intra in joc" si introduc acel cod. Asigura-te
ca nimeni nu ramane blocat la autentificare sau Tn asteptare si ca fiecare grup are o
gazda cu toti jucatorii vizibili. Cand toata lumea este gata, aminteste-le cate runde vor
juca, ca va exista un cronometru pentru fiecare runda si ca vor discuta rezultatele la final.

4.4, Durata jocului: runde, decizii si dinamica (30—50 minute)

Cand fiecare grup este in "sala de asteptare", gazda da semnalul si apasa "Start runda".
Dupa o scurta numaratoare inversa, toata lumea intra in ecranul jocului. Acolo vor vedea
diferite sectiuni pe care ar trebui sa le explici: piata, minerit, reciclare, profil, stoc.

Tn timpul rundei, jucatorii decid: cumpard acum sau asteaptd? Ei exploateazd pentru a
castiga in plus? Recicleaza deseurile sau le lasa pentru mai tarziu? Mergi printre ei,
raspunzi la intrebari scurte si observi: unii pot cumpara mult, dar ignora risipa; altele se
concentreaza pe minerit sau reciclare; Unii incearca strategii diferite.

O sesiune completa poate avea doua sau trei runde: pana la sfarsitul primei, multi
inteleg deja mecanicile, asa ca rundele urmatoare le permit sa experimenteze tactici noi.
Scopul nu este sa stapaneasca fiecare butoane, ci sa incerce, sa esueze, sa invete... si sa
vada consecintele rezultatelor lor.

4.5. Lafinalul fiecarei runde: pauza scurta pentru reflectie (3—
5 minute)

Dupa fiecare runda, aplicatia afiseaza un rezumat: castiguri, risipa generata, cine a fost
"castigatorul”, rezultatele mineritului, industria castigatoare, clasamentele etc. Acesta
este un moment bun sa ceri fiecarui grup sa-si revizuiasca ecranul si sa puna intrebari:

- Cine a castigat cele mai multe RockCoin-uri in aceasta runda?
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- Cine a acumulat cele mai multe deseuri, a fost intentionat sau neglijent?
- Areciclat cineva? Cum a influentat asta rezultatele?
- Aschimbat ceva mineritul in aceasta runda?

Aceasta scurta analiza, chiar dacd dureaza doar cateva minute, 1i ajuta sa conecteze
deciziile cu consecintele. Daca exista timp si formatul permite, invitati-i sa-si ajusteze
strategia pentru runda urmatoare: poate prioritizand reciclarea sau echilibrand piata cu
mineritul.

4.6. La finalul jocului: debriefing final si revenire la teorie (15—
25 minute)

Cand se termina ultima runda, adunati tot grupul pentru a reflecta. Poti proiecta
rezultatele unui joc exemplu. Roaga-i sa identifice:

- Cine a ajuns sa aiba cele mai multe RockCoin-uri.

- Cine a generat cel mai putin risipa.

- Daca au existat strategii extreme: foarte profitabile dar poluante, sau foarte
curate, dar neprofitabile.

Apoi, raportati ce s-a intamplat cu continutul teoretic:

- Ce parti ale lantului valoric au functionat cel mai bine? Ce tipuri de deseuri erau
comune?

- Care strategii erau mai apropiate de practicile circulare si care erau mai liniare?

- Cum poate trasabilitatea sau validarea sa motiveze deciziile sustenabile?

Poti cere participantilor sa-si imagineze astfel de decizii Tn contexte reale: Unde sunt
presiunile pentru profituri rapide care genereaza risipa? Ce instrumente sau date ar fi
necesare pentru a lua decizii mai circulare? Cum pot fi concepute stimulentele in
companii pentru a incuraja bune practici, preluand idei din joc?

Tn final, incheiati sesiunea evidentiind mesajele cheie: RockChain este un spatiu sigur
pentru experimentare; risipa si profitul sunt conectate; Instrumentele digitale, chiar si
cele inspirate de blockchain, pot ajuta la gestionarea resurselor intr-un mod mai
transparent si sustenabil. Daca cursul continua, poti previzualiza cum vor folosi
experienta de joc in activitatile viitoare: studii de caz, teme, alte unitati...

Astfel, ceea ce ainceput ca un joc devine o experienta practica de invatare semnificativa.
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5. CONCLUZII S| PASI URMATORI

Acest ghid traduce munca tehnica dezvoltata in WP4 intr-un instrument practic pentru
instructori. Explica clar cum se incadreaza RockChain in cursul general, ce tipuri de
obiective de fnvatare intareste, cum sa pregatesti o sesiune atat tehnic, cat si
organizational, si cum sa facilitezi si sa inchei un joc astfel incat sa serveasca drept baza
pentru discutii despre economia circulard, gestionarea deseurilor si digitalizare. Tn acest
sens, completeaza manualul RockChain dezvoltat in WP3-A3 si livrabilele tehnice WP4-
A1, A2 si A3, concentrandu-se pe nevoile reale ale celor care vor folosi instrumentul cu
cursantii.

De acum inainte, aceste ghiduri vor servi drept referinta comuna pentru toti partenerii
atunci cand planifica siimplementeaza sesiuni RockChain in contexte si tari diferite. Desi
fiecare antrenor va putea sa-i adapteze la realitatea sa, ideile cheie raman aceleasi: joc
in grupuri mici, o introducere buna legata de cele cinci unitati ale traseului si o reflectie
structurat3 la final. Tn timpul WP5, formatorii din Spania, Germania, Croatia si Romania
vor putea folosi acest document, impreuna cu materialele traduse si aplicatia pregatita
pentru productie, pentru a proiecta si desfasura activitati pilot cu studenti de formare
profesionald, adulti aflati Tn formare profesionala continua si alte profiluri definite in
proiect.

Pe masura ce pilotii avanseaza, feedback-ul atat al instructorilor, cat si al participantilor
poate fi folosit pentru a Timbunatati atat aplicatia, cat si acest ghid: de exemplu,
incluzand exemple mai specifice de planificare, capturi de ecran sau o sectiune de
intrebari frecvente. Astfel, WP4-A4 nu doar inchide faza de dezvoltare a RockChain, ci
deschide si usa catre utilizarea sa continua si adaptabild, cu potential de extindere
dincolo de proiect, promovand o gestionare a deseurilor mai circulara, bazata pe date,
in sectorul pietrei ornamentale si in alte industrii conexe.
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ANEXA I. O SESIUNE ROCKCHAIN PAS CU PAS
INAINTE DE SESIUNE (15-20 de minute inainte)

- Reteaua si dispozitivele: Verifica conexiunea Wi-Fi si asigura-te ca toata lumea
poate descdrca aplicatia de pe https://rockchain.eu/tool/. Fa un test rapid pe
telefonul mobil.

- Materiale pregatite: Aveti la indemana slide-urile cheie (Unitatile 3—5). Deschide
prezentarea si pregateste spatiul: grupuri mici, tabla alba vizibila.

- Planificati grupuri: in functie de nivelul digital al grupului, decideti dacd vor folosi
un dispozitiv pe persoana sau pe pereche.

FAZA 1 — INTRODUCERE (10-15 min)

- Explica ce este RockChain: "Un joc in care gestionezi produse din piatra
ornamentala si deseuri. Vom vedea cum deciziile dumneavoastra influenteaza
risipa si profiturile."

- Conecteaza-te la curs: Unitatea 1 (lantul valoric), Unitatea 3 (economie
circulara), Unitatea 4 (trasabilitate).

- Agenda clara: Instalati aplicatia - jucati 1-3 runde - Reflect ca grup.

FAZA 2 — INSTALAREA SI INTRAREA TN JOC (10-15 min)

- Proiecteaza pagina de descarcare si ghidul pas cu pas.

- Fiecare jucator isi creeaza un cont sau se conecteaza cu numele sau de utilizator.
- Unjucator pe grup creeaza jocul (gazda) si imparte codul.

- Ceilalti se alatura. Verifica daca toata lumea este inauntru.

FAZA 3 — MECI LIVE (30-50 min)

- Tncepe runda cand toatd lumea este gata.

- Tn timpul jocului (aproximativ 120 secunde pe runda), ei pot:
o Cumparaturila piata
o Reciclarea deseurilor
o Participa la minerit

- Observi, raspunzi la intrebari si notezi strategiile.
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FAZA 4 — REFLECTIE SCURTA DUPA FIECARE RUNDA (3-5
min)
Tntreabd grupul:

- Cine a castigat cele mai multe monede?
- Cine a generat cele mai multe deseuri?
- Cine areciclat? A fost util?

- Cum a influentat mineritul jocul?

FAZA 5 — DEBRIEFING FINAL (15-25 min)

- Analizati rezultatele: risipa vs. profit, strategii folosite.
- Intoarcerea la teorie:
o Care practici erau cele mai "circulare"?
o Ce am invatat despre trasabilitate?
- Invitati participantii sa relationeze acest lucru cu lumea muncii:
o Cum se iau decizii similare in companii?
o Ce stimulente pot ajuta la imbunatatirea gestionarii deseurilor?
- Incheie cu idei cheie:

"RockChain este un spatiu pentru a experimenta, a conecta teoria cu decizii
reale si a vedea cum tehnologia poate ajuta la cresterea sustenabilititir.”
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